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Sega ST-V icin Darksoft Multi Kartus ve Oyun
Secici

Darksoft'un Sega ST-V arcade sistemi icin gelistirdigi ¢coklu oyun kartusu sonunda gecen hafta elime
gecti. Bu, Darksoft'un bildigim kadariyla ilk g6z agrisi multi kartus projesiydi ve ilk parti Gretimini
kacirmistim. Aradan sanirim bir partiyi daha kacirdiktan sonra bu son partiyi kacirmak istemedim...

Paket gayet saglam ama bir o kadar da kicuk bir karton ambalajda geldi.

Merak edenler icin Sega ST-V arcade sistemi hakkinda da ¢ok kisa bir iki agiklama yapayim. Sega ST-V
Sega'nin Saturn ev konsollarinda kullandigi teknolojiye dayanan arcade sistemi arkadaslar. Ancak o
donemin hemen her arcade sistemi gibi oyun konsolu kardesindeki gibi optik medya oynaticisi yerine
oyunlar ayri ayri ROM kartuslarinda geliyor.
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Darksoft'un multi kartusu da ev konsollari icin ¢cikan Everdrive'lar benzeri oyunlari SD karttan kartusun
uzerindeki flash memory ciplerine yUkllGyor. ST-V ise olaydan habersiz kartusdaki oyunu oynatiyor.
Tabi lafta bu kadar basit gibi géziken operasyonda bir cok detaylar (kriptolu oyunlarin kiriimasi, farkli
memory adresleme yontemleri v.s. ) var ancak temel isleyis bu.

Bu coklu kartusta oyunlar nasil degistiriliyor derseniz, ev konsollarinda gérmeye alistigimiz gibi ekrana
bir mend falan gelmiyor. Darksoft'un hi¢bir coklu kartusunda bir menU yok zira menu yazacak kadar
ilgili sistemin islemcisinin makine dilini bilmiyor ve/veya o isle ugrasarak proje siresini uzatmak
istemiyor. Oyunlar kartusun Gzerindeki jumperlar ile seciliyor.
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Bu jumperlar oyunun SD kart (izerindeki numarasinin binary (ikili diizen) karsiligini sembolize ediyor
ve ST-V ilk acildiginda kartusta yUkli olan oyun jumperlarda ifade edilenden farkliysa multi yeni oyunu
flash ciplerine yazmaya basliyor. Bu sirada kartusun tzerindeki programlama LED'i yaniyor (power ve
programlama LED'leri seklinde iki LED fotodaki gibi yaniyor)
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Bu islem yaklasik 20-30 saniye suruyor ve bitince programlama LED'i sonuyor. Bu programlamaya
baslama ve bitis durumlarini duyurmak icin bir ses/muzik de calabiliyor ancak ben ses icin gereken
kablolari baglamadim.
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Neyse, programlama bitince ST-V mal gibi bekliyor
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ERROR ON CARTRIDGE.
PRESS SERVICE BUTTON TO EXIT

Oyunu acmak icin ST-V'yi elle kapatip agmaniz gerekiyor. Veya multi kartusun auto-reset 6zelligini
kullanarak kartusun Uzerindeki belirtilen bir noktadan ST-V kartinin reset hattina bir kablo cekmeniz
gerekiyor.

Bu sekilde sonunda oyun yuklenmis oluyor.
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Biraz zahmetli degil mi?

Neyse ki oyun degistirmedikce ST-V'yi her acisimizda ayni oyun pat diye agiliyor, yani zaman kaybi
yok. Bu anlattigim ac¢/kapa sureci oyunu degistirmek istedigimiz zaman karsimiza cikiyor ki ST-V karti
eger masanizin lzerindeyse sorun yok ancak kabinin icine koyduysaniz (ki benimki éyle) kabini ag,
¢omel, egil, uzan, karanlik ortamda minicik jumperlar tirnaginla sok, kaybetme, istedigin oyunun
numarasinin ikili sistemdeki karsiligini hesapla, jumperlari ona goére tak v.s. oldukca sikintili... Yani
soyle soyliyeyim ilk jumperi kabinin icine disirip kaybettigimde ana avrat diiz gidecegimden adim
gibi eminim, hele ki kizim ve muhtemelen arkadaslari Cotton oynamak icin basimda beklerken

Ben de tam bu ylzden bu soruna daha pratik bir ¢ozim getirmek gerektigini distindim...

Sifirdan Display Menu Ekleme

Simdi aslinda olay basit...

1) Oyunun numarasini ikili sisteme cevireceksin (veya bir kagit pano asacaksin hazirda bi yere oradan
bakacaksin) 2) Jumper ayarlarini yapacaksin 3) Sistemi kapatip acacaksin (veya multi karta reset
atacaksin) 4) Oyun yuklenince sistemi tekrardan kapatip acacaksin (veya multi Gzerinden reset
hattina kablo sekmissen bu otomatik olacak)

TUm bu igleri birileri arduino ve tirevleri ile otomatize ederek yapanlar olmus. Ben arduino'cu degilim,
elimde arduino da yok. Ancak malzeme cekmecemde daha dnceki projelerden kalan bir suri Atmega8
ve bir giin bir projede kullanirim nasilsa dedigim 16x2 LCD ekran buldum. E mini bir haftasonu projesi
neden yapmayayim dedim ve bunu yaptim...
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Basit bir program sayesinde oyun listesinde ileri geri hareket edebildiginiz ve diger bir butonla da
oyunu sectiginizde hem jumper ayarlarini yapan hem de karta reset gonderen bir diizenek kurmak
pek fazla vaktimi almadi ;
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Yazilimi Atmel Studio 7'de C ile hallettim. Jumper ayarlarini test etmek icin 6nce LED'ler kullandim.

Burada dikkat edilmesi gereken konu 3.3V mantigi ile calisan multi karta saaak diye 5V
gondermemek! Bunun icin microcontrollerin giris/cikis portuna (PORTx) mantiksal 1 (HIGH)
gondermek yerine portun yon register'inin (DDRx) yonun( degistirerek output yerine input moduna
almak, yani Hi-Z denilen cok yuksek empedansli moda almak...

LCD menu rutinleri icin Peter Fleury'nin kUtuphanesini kullandim.
http://homepage.hispeed.ch/peterfleury/avr-lcd44780.html

Bu sekilde son derece basit devre semasini olusturup...
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Devreyi breadboard Gzerinde kurdum. Firmware'i de rahatca guncelleyebilmek icin bir zif soket
kullandim...

LCD menuyi ve jumper ayarlarini LED'lerle simulasyonunu yaptigim jumper ayarlarini gliizelce test
ettikten sonra LED'leri sokip devreyi Darksoft'un multi kartusuna ribbon kablo ile bagladim...
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Menuden oyunu secip sistemi yeniden kapatip aginca yeni oyun yiklenmeye baslayinca oldu bu is
dedim

CART 41 CRADIANT.S.GUNM
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Ama isimiz henlz bitmedi, bir ka¢ munuk detay daha var yapmam gereken

TUm sureci daha iyi otomatize edebilmek icin minik bir detay daha var;

1) Benim devreden bir port hattini darksoft multi'Nin programlama arayuzu olarak kullanilan
soketindeki RESET pinine cekmek. (Fotodaki mavi kablo) 2) Multi kartin ST-V anakartina RESET
atmasini saglayacak kabloyu sekmek (Beyaz kablo)
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Ilk madde sayesinde jumper ayarlarini yapinca sistemi komple kapatip acmaniza gerek kalmiyor.
Sadece multi karta reset gonderiyorum

ikinci madde ise oyunun flashlara atiimasi sirasinda ST-V anakarti RESET'te tutuluyor. Oyunun
flashlanmasi bitince RESET kaldiriliyor ve ST-V otomatik boot ediyor...

Tim dizenegin son hali bu sekilde...
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Son olarak bu kablo yumagini toparlamak adina ¢ok sik olmasa da is gérecek bir sekilde devreyi delikli
plakete aktariyorum...
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Biraz da sagini solunu sicak silikon ile saglamlastirdiktan sonra...

pROINON

https://commodore.gen.tr/doc/ Printed on 2021/04/04 10:03


https://commodore.gen.tr/doc/lib/exe/detail.php/donan%C4%B1m:sega:pasted:20170605-155841.png?id=donan%C4%B1m%3Asega%3Asega_st-v_icin_darksoft_multi_kartus_ve_oyun_secici

2021/04/04 10:03 19/25 Sega ST-V icin Darksoft Multi Kartus ve Oyun Secici

Artik mini oyun menum kabine monte edilmeye hazir hale geliyor
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Son Bolum Kabin Montaji

Bu arada sistemi komple kabine yerlestirdim. Biraz ter doktim ama dedgdi...
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Uzaktan kumadali oyun secici devremi de jeton kapisina yerlestirdim. Bu sayede kolayca erisip oyun
degistirebiliyorum. Sanirim kizim bile kendi kendine oyun degistirebilecektir...
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FLATER "

Ve sonug...
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